
MISIÓN: SALVAR LA TIERRA

Es un sistema gamificado para llevar a cabo la iniciativa tomada por el centro de traer los almuerzos con "Residuo Cero", una 
propuesta basada en los recreos con residuo cero de "Teachers For Future Spain". 

Como centro comprometido con el cuidado y respeto del medio ambiente, optamos por llevar esta iniciativa, la cual nos permite 
crear buenos hábitos con nuestro alumnado y  aportar nuestro granito de arena para cuidar el planeta.

Es una dinámica que consiste en revisar cada día los almuerzos traídos por el alumnado, anotarlos en una tabla de registro y 
contabilizar el total de almuerzos con RESIDUO CERO. Si estos almuerzos, superan el 80% de la clase, avanzarán una casilla en el 
tablero de juego expuesto a la entrada del centro y consiguiendo diferentes recompensas.

¿QUÉ ES?



10 minutos
extra de

patio

SÚPER 

"ZERO WASTE"

TEMPORALIZACIÓN
La dinámica está planificada para llevarse a cabo durante unos 50 días aproximadamente. Puede ser aplicable en cualquier 
trimestre del curso, siempre dejando un margen de días para aquellos cursos que se puedan quedar rezagados.
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PREMIOS Y RECOMPENSAS

¿CÓMO SE AVANZA?

Residuo cero, si el único residuo es orgánico o servilleta de papel.
Residuo con algo reciclable, si el almuerzo combina algún tuper o botella reciclable con papel de aluminio o plástico.
Residuo 100% reciclable, si todo el almuerzo es reciclable.

Todos los patios, los encargados y encargadas de revisar almuerzos (pueden ser 2 que cambiarán cada semana), antes de salir de 
clase, anotarán en el registro de clase (tabla mensual) si los almuerzos son: 

Seguidamente, se contabilizarán y si la suma del color verde corresponde al 80% o más, avanzarán una casilla en el tablero.
Cada vez que llegan a una casilla de misión, conseguirán una insignia que pegarán en su álbum.
A su vez, irán consiguiendo pequeñas recompensas a modo de tiempo extra de patio y un diploma si son capaces de superar 
todos los retos.



MATERIALES PARA EL REGISTRO Y EVALUACIÓN

Tabla de registro de almuerzos: Consiste en una tabla mensual de cada clase, en la que 
aparecerá el nombre de los alumn@s y casillas con todos los días del mes. En esta tabla, los 
encargados de revisar los almuerzos, antes de salir al patio pintarán la casilla de cada alumn@ 
según el residuo que genere su almuerzo.

Tablero de juego: Se trata de un tablero gigante donde cada clase irá avanzando según 
sus porcentajes de almuerzos. Estará situada en la entrada del centro a la vista de todo el 
alumnado, con el objetivo de hacerlo visible como estrategia de motivación. Si no hubiera 
posibilidad de ubicarlo en la entrada del centro, cada clase, colocará su tablero en la 
puerta de su clase.

Cuestionario de registro (forms Microsoft): Un pequeño formulario para registrar los datos con el objetivo de analizar las 
estadísticas y observar a evolución a través de gráficas.

Registro de avance de clase: Consiste en un panel que se colgará en clase donde la 
se irán pegando las insignias conseguidas. A nivel visual es un elemento de 
evaluación para comprobar nuestro avance en el juego.
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MUNDO ENFERMO

Casilla de salida
El mundo está enfermo y debemos tomar 

medidas. 
 

Los seres humanos estamos generando 
muchos residuos y RECICLAR, no es la 

solución, debemos REDUCIR el consumo de 
plásticos y aluminio para conseguir un mundo 

más sano. Por ello, tendréis que pasar una 
serie de misiones que te ayudarán a 

"SALVAR LA TIERRA"
Si aceptáis embarcaros en esta aventura, 
debéis superar la primera prueba, que es 

vencer a "RESIDUONIC"
 

¿Estáis preparados?

EL VILLANO 

"RESIDUONIC"

Una vez lleguéis a esta casilla, habréis 
conseguido la insignia  

"TODOS A UNA"
 

La siguiente misión, consiste en salvar a la 
tortuga Pili, que está debatiéndose entre 

la vida y la muerte debido a la cantidad de 
plástico que hay en el mar .

 
La pobre Pili, está prácticamente inmóvil  y 

recubierta de bolsas de plástico.
 

¿Podéis liberadla?

"PILI" 

LA TORTUGA

Una vez lleguéis a esta casilla, habréis 
conseguido la insignia  
"HÉROES DEL MAR"

 
Ya hemos eliminado todo el plástico de 

máres y océanos, pero nos enfrentamos a 
más peligros. Los BRICKS se han revelado  
contra la tierra y planean un ataque invasivo. 

¿Os atrevéis a luchar juntos para 
detenerlos?

 
Pues solo tenéis que seguir trayendo al cole 

almuerzos con RESIDUO CERO, y con el 
esfuerzo de tod@s, lo conseguiremos.

STORYTELLING



EL ATAQUE DE

 LOS BRIKS

SÚPER 

"ZERO WASTE"

MUNDO 

SANO

Una vez lleguéis a esta casilla, habréis 
conseguido la insignia:

"BRICKS OFF"
 

Los BRICKS ya no son un peligro, 
¡Enhorabuena!

 
Vuestro nivel de salvadores de la Tierra, está 
aumentando, pero debéis especializaros para 

convertiros en súper héroes y heroínas.
 

Para poder avanzar y conseguir la insignia de 
SÚPER ZERO WASTE, debéis seguir 

trabajando duro en la tarea de no generar 
residuos.

Una vez lleguéis a esta casilla, habréis 
conseguido la insignia:
"SÚPER ZERO WASTE"

 
Un título muy merecido. ¡Enhorabuena! ¡Ya casi 

habéis conseguido la misión!
 

Solo queda un último esfuerzo, mediante el cuál 
vais a tener que utilizar los poderes que habéis 
adquirido sobre el cuidado del medio ambiente, 

colaborando con tus almuerzos con residuo cero.
 

¡Ánimo!

Última casilla. 
 

Has logrado la insignia:
 

"SALVADORES/AS"
 

Gracias a vuestra colaboración el 
Planeta Tierra está más limpio.

 
Gracias por vuestra participación.
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10 minutos 
extra de patio

EL ATAQUE DE

 LOS BRIcKS

MISIÓN: SALVAR LA TIERRATABLERO DE JUEGO

Todos y cada uno de nosotros 
debemos formar parte de la 

salvación del planeta.

DIPLOMA



HÉROES DEL 

MAR

10 min de patio extra

REGISTRO DE CLASE MISIÓN: SALVAR LA TIERRA
Este será el registro de vuestro avance en el juego donde pegaréis las diferentes insignias que vayáis consiguiendo.

TODOS A UNA BRICKS OFF

SUPER 

ZERO WASTE
SALVADORES/AS

10 min de patio extra Obtén tu diploma



TODOS A UNA HÉROES DEL MAR BRICKS OFF

SUPER ZERO WASTE SALVADORES/AS

INSIGNIAS Recortad estas insignias y pegadlas en vuestro registro conforme vayáis avanzando.



4A 4B3A 3B 6A 6B5A 5B2A 2B1A 1B

AM

2a 5a 5b4a 4b3a 3b

FICHAS DE JUEGO RECORTABLES

PRIMARIA

AULA MÁGICA

INFANTIL

Se recomienda recortar y plastificar. Para pegarlas en el tablero, se puede utilizar Blu - Tack.


